DISENO GRAFICO.INTENSIVO

PHOTOSHOP ILLUSTRATOR INDESIGN

Curso completo de herramientas digitales de disefo. El curso combina el uso de:
PhotoShop para tratamiento de imagenes Rasters o BitMaps. Armado de
originales con gran cantidad de imdages pixelares.

Illustrator para la realizacién y modificacién de originales que incluyan textos e
imagenes vectoriales.

InDesign para realizacién de disefio editorial.

capacitacion + desarrallo

TEMATICA DISENO GRAFICO
DISPONIBILIDAD DEL CURSO

NIVELES

CURSOS GRUPALES DE CALENDARIO
. . L INICIACION *

Cursos para grupos reducidos que le brindan la dedicacién perma- *
nente del profesor y el intercambio de conocimientos con otros asis- BASICO
tentes. Consultar la cartelera de cursos grupales en el apartado “Ho- INTERMEDIO *
rario de cursos” de nuestra web: www.gdc.com.ar AVANZ ADO *

CURSOS PARA EMPRESAS Y GRUPOS CERRADOS

Organizamos el curso a la medida de sus necesidades con clases en

PROFESIONAL/EXPERTO

empresasi

nuestras aulas o en su compafnia.

CONTENIDO DEL CURSO

DURACION 33 HORAS

MODULO 1: ADOBE PHOTOSHOP INTENSIVO

1- Teoria del tratamiento de la imagen

Tipos de graficos digitales

Modificacién de gréficos vectoriales

Propiedades del grafico vectorial

Redimensionar una imagen raster

Sistema de creacién y eliminacion de pixeles: sistemas
bicubico, bictbico suavizado y bicibico enfocado.
Plugins para creacion y eliminacién de pixeles

Los pixeles del monitor vs los puntos de la impresién
Resolucién de impresion en DPI

Modelo RGB - Modelo CMYK

Modelo escala de grises - Modelo duotono
Profundidad de color 8 bits en RGB y escala de grises
Profundad de color de 16 bits en RGB y escala de grises
Perfiles de color para modelo RGB: perfiles incrustados,

perfiles de espacio de trabajo, indicar perfil a laimpresora.

Tipos de archivos Raster, propiedades de cada formato,
ventajas, usos especificos y propiedades.

2- Hacer selecciones complejas

Las herramientas basicas

Selecciones geométricas

Selecciones organicas

Selecciones con Gama de color

Uso del menu Seleccionar

Ajustar selecciones

Comandos Modificar

Transformar selecciones

Guardar selecciones como canales alfa
Tipos de archivos que admiten canales alfa
Hacer selecciones con trazados

Tipos de archivos que admiten trazados

3- Capas y mascaras de PhotoShop
Tipos de capas
Capas de relleno sélido
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Elementos que conforman las capas
Introduccion a las mascaras de capas
Blanco y negro en las méscaras

Pintar con pinceles en las mascaras
Seleccionar antes de crear las méscara
Seleccionar despues de crear la mascara
invertir la mascara

Eliminar la mascara sin eliminar la capa
Crear una nueva mascara

Transformar capas y selecciones
Transformaciones de capa y no la mascara
Transformaciones de mascara y no de capa
Transformar capa y mascara conjuntamente
Transformacion libre

Controlar el sistema de interpolacién de pixeles

4- Modos de fusion de capas

Introduccion a los modos de fusién: Oscurecer,
Multiplicar, Subexponer color, Subexposicion lineal,
Aclarar, Trama, Sobreexponer color, Sobreexposicion,
lineal, Superponer, Luz suave, Luz fuerte, Luz intensa, Luz
lineal, Luz focal, Mezcla definida, Diferencia, Exclusion,
Tono, Saturacion, Color, Luminosidad.

Trabajar con modos de fusién

Opacidad de Capas

Estilos de capas y efectos especiales (fx)

5- Los Niveles de una foto

El histograma

Capa de ajuste Niveles

Trabajar con la mascara de la capa de ajuste

6- Técnicas de correcion de color
Equilibrio de color
Capa de Ajuste equilibrio de color
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Conversion directa a escala de grises
Capa de Ajuste Blanco y negro

7- Ajustes de tono y saturacion
Tono/saturacion

Técnicas localizadas de Tono/saturaciéon
Entender las barras de colores

Aislar la gama de color

8- Capas de ajuste

Uso de capas de ajuste (Brillo y contraste - Niveles - Tono
y saturacion - equilibrio de color - filtro de fotografia -
blanco y negro)

Grupo de capas

La imagen original

Rellenos

Usar filtros en la mdscara

Modos de fusion con capas de ajuste

9- Mascaras de capas

Creacion de una mascara de capa
Pintar en una mascara de capa
Recolocar la méscara

Mascaras con capas de ajuste

10- Herramientas de maquillaje

Herramienta corrector puntual

Herramienta pincel corrector

Configuracion del pincel corrector

Técnica de piel porcelana con desefoque gausiano
Cambio de color de ojos con capas de ajuste
Cirugia con herramienta licuar

11- Pintura y pinceles personalizados
Construccion de un pincel personalizado
Variables de pincelada

Los pinceles preestablecidos

Forma de la punta del pincel

Dindmica de la forma del pincel

Efectos de dispersion

Dinédmica de color

Crear pinceles a partir de fotografias

12- Degradados y mapas de degradado
Creacion y uso de degradados

Formas de degradado

Componentes de un degradado

13- Creacion de distintos tipos de archivos a partir de
un PSD

Creacion de una presentacion PDF para pantalla

PDF para impresion en impresoras por inyeccién de tinta
PDF para impresién en imprenta

Creacion de JPG optimizados para pantalla

Creacion de TIF en CMYK para folleteria

Creacién de TIF en Escala de grises

14- Trabajar con Adobe Bridge
Utilizar Adobe Bridge para examinar y ver archivo
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MODULO 2: ADOBE ILLUSTRATOR INTENSIVO

1- Introduccion
Trabajo con paletas
Confguracién del documento

2-Trabajar con Formas

Creacioén de formas basicas
Operaciones booleanas (buscatrazos)
Relleno con color y color del contorno
Creacion de una paleta personalizada
Pintura con motivos y degradados
Transformacién de objetos

3-Pinceles

Aplicaciéon de pinceles a trazados

Como utilizar pinceles caligrafcos, de arte, de dispersion 'y
de Motivo

Como modifcar los atributos de los pinceles

Cémo crear pinceles

4- Simbolos
Coémo trabajar con simbolos
Como modifcar y redefnir un simbolo

5-Texto

Trabajo con texto

Reformar texto con envolventes

Creacion de columnas de texto

Cambio de los atributos de caracter del texto colocado
Cambio de los atributos del parrafo

Ajuste del fujo del texto

Ajuste de texto alrededor de unaimagen

Texto a lo largo de un trazado

6- Atributos de aspecto, estilos y efectos
Cémo emplear los atributos de apariencia
Uso de estilos

7-Capas

Trabajo con capas

Seleccionar por capas

Administrar la visualizacién de las capas

8- Trabajar con imagenes

Colocar imagenes raster

Cémo crear mascaras de recorte

Combinacion de ilustraciones de illustrator e imagenes

9- Mallas

La herramienta Malla

Especifcacion del nimero de lineas de malla
Aplicacion de colores a la malla

10- Impresion
Panorama general
Separacién de Colores
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MODULO 3: ADOBE INDESIGN

1- Crear un nuevo documento
Preparar su documento

Comenzar un nuevo documento
Comenzar a conocer el drea de trabajo
El cuadro de herramientas

La ventana del documento

La mesa de trabajo

Las paletas

Vista Normal y Vista previa

Lineas ayuda para maquetizar

2- Paginas Maestras

Crear y modificar paginas maestras

Aplicar paginas maestras a las paginas del documento
Agregar numeros de pédgina a las paginas maestras
Incorporar imagnes raster en las paginas maestras

Crear un marcos contenedores en las paginas maestras
Crear una B-Master basada en la A-Master

Aplicar las paginas maestras a las paginas del documento
Anadir marcos contenedores en la paginas maestras para
incluirles imagenes en la maquetacién del documento

3-Trabajar con capas
Creary bloquear capas
Cambiar el orden de apilamento de las capas
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4-Trabajar con texto de area
Colocar texto de word

Editor de articulos

Edicién en modo maquetacion
Enlazar texto en marcos

Colocar y hacer fuir el texto

Enlazar texto

Ajustar texto alrededor de un objeto

5-Trabajar con estilos de parrafo
Crear, aplicar y modificar Estilos de parrafo
Creacion de tablas de contenido (Indices)

6- Colocar objetos

Colocar gréficos tif CMYK

Colocar gréficos tif escala de grises

Cambiar el color en areas de tinta y areas de papel en
gréficos tif escala de grises

Optimizar visualizacion de los graficos colocados
Utilizar la herramienta Pluma

7- Otros comandos de maquetacion

Creacién de tablas de contenido

Creacion de Archivos PDF de presna, de impresién de
calidad y de pantalla.

Imposicion de paginas con el comando Imprimir folleto
Empaquetar los archivos utilizados en un documento.




